
Sauve le Marsu le plus vite possible:
- 6 flèches en 2 minutes puis pas de 

course sur place pendant 15-
30sec entre chaque volée 
(optionnel mais bon, si tu veux 
sauver le Marsu et tes fesses, il 
faut courir un peu =D)

- Tue le plus de piranha en 30 
flèches


